2009年推荐选拔攻读软件工程硕士综合测试笔试部分科目组成和参考书目： 
	专业分类
	专业方向
	考试内容
	推荐参考数目（其他同类书均可）

	
	
	必答题50％
	选答题50％
	书名
	作者
	出版社

	开发类
	软件开发技术
	计算机应用基础30％

高等数学和线性代数10％

逻辑10％

	C语言15％

数据结构15％

数据库20％
	计算机应用基础教程
	徐惠民
	人民邮电出版社

	
	金融信息技术
	
	
	高等数学（第四版）
	同济大学数学教研室
	高等教育出版社

	
	应用软件开发
	
	
	线性代数
	孙兰芬  陈一巾
	浙江大学出版社

	
	电子商务技术
	
	
	2007MBA联考备考教程，逻辑分册（同类书均可）
	MBA入学考试命题研究组
	清华大学出版社

	
	嵌入式系统设计
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	C程序设计(第二版)
	谭浩强
	清华大学出版社

	
	现代物流技术
	
	
	数据结构(C语言版)
	严蔚敏  吴伟民
	清华大学出版社

	
	
	
	
	数据库系统概论（第四版）
	王珊  萨师煊
	高等教育出版社

	管理类
	软件项目管理
	
	逻辑10％

软件工程基础40％
	软件工程导论（第四版）
	张海藩
	清华大学出版社

	
	网络工程与管理
	
	
	
	
	

	
	电子商务管理
	
	
	
	
	

	
	商务智能技术
	
	
	
	
	

	
	对日软件工程
	
	
	必答题相应参考书目同开发类所列书目

	
	高校信息化应用
	
	
	

	
	网站规划与评测
	
	
	

	传媒类
	传媒技术
	
	逻辑10％

传媒基础40％
	传播学
	邵培仁
	高等教育出版社

	
	
	
	
	必答题相应参考书目同开发类所列书目

	微电子类
	集成电路
	
	C语言15％

数字电路35％
	数字电路与系统。必答题相应参考书目同开发类所列书目


计算机应用基础考试大纲：

主要考查计算机应用基础知识，参考参考用书课后练习内容。（其它同类型的计算机应用基础教材均可作为复习用书）
高等数学考试大纲：

（一）函数
（二）极限
（1）数列极限的概念
（2）数列极限的性质

（3）函数极限的概念
（4）函数极限的定理
（5）无穷小量和无穷大量
（6）两个重要极限
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（三）连续
（1）函数连续的概念
函数在一点连续的定义  左连续和右连续  函数在一点连续的充分必要条件  函数的间断点及其分类
（2）函数在一点处连续的性质
连续函数的四则运算  复合函数的连续性  反函数的连续性
（3）闭区间上连续函数的性质
有界性定理  最大值和最小值定理  介值定理（包括零点定理）
（4）初等函数的连续性
（四）导数与微分
（1）导数概念
导数的定义  左导数与右导数  导数的几何意义  可导与连续的关系
（2）求导法则与导数的基本公式
导数的四则运算  反函数的导数  导数的基本公式
（3）求导方法
复合函数的求导法  隐函数的求导法  对数求导法  由参数方程确定的函数的求导法  求分段函数的导数
（4）高阶导数的概念：高阶导数的定义  高阶导数的计算
（5）微分：微分的定义  微分与导数的关系  微分法则  一阶微分形式不变性
（5）理解高阶导数的概念，会求简单函数的n阶导数。
（6）理解函数的微分概念，掌握微分法则，了解可微与可导的关系，会求函数的一阶微分。
（五）不定积分
1. 知识范围
（1）不定积分的概念（2）基本积分公式
（3）换元积分法（4）分部积分法
（5）一些简单有理函数的积分
（六）定积分
（1）定积分的概念：定积分的定义及其几何意义  

（2）定积分的性质
（3）定积分的计算
（4）无穷区间的广义积分
线性代数考试大纲：

1．行列式

（1）n阶行列式的定义

（2）行列式的性质

（3）行列式的计算，按行（列）展开

（4）解线性方程组的克莱姆法则

2．矩阵

（1）矩阵的概念、单位矩阵、对角矩阵、对称矩阵

（2）矩阵的线性运算、乘法运算、转置运算及其规律

（3）逆矩阵概念及其性质，用伴随矩阵求逆矩阵  

（4）分块矩阵的运算

3．向量

（1）n维向量的概念

（2）向量组的线性相关、线性无关定义及其有关定理，线性相关性的判别

（3）向量组的最大无关组、向量组的秩

（4）矩阵的秩的概念

（5）矩阵的初等变换，用初等变换求矩阵的秩和逆矩阵

（6）n维向量空间及子空间、基底、维数、向量的坐标

4．线性方程组

（1）齐次线性方程组有非零解的充要条件及非齐次线性方程组有解的充要条件

（2）线性方程组的基础解系、通解及解的结构

（3）非齐次线性方程组有解的条件及其判定，方程组的解法

（4）用初等行变换求线性方程组的通解

逻辑考试大纲：

逻辑考试要求考生应具备逻辑推理与分析的能力，但是并非考核逻辑的专业知识，而是考核考生运用各种给定的信息进行推理和论证的能力，重点在于判断、分析、综合、比较、归纳、类比、支持和反驳等日常逻辑思维的能力。
一、相似比较型
主要是要求比较题干与选项在逻辑结构方面的相似性。这种题型推理中主要要求掌握：推理形式的类比和逻辑方法的类比。
二、逻辑运算型
逻辑运算型的题目主要分为“增加前提型”和“推导结论型”两种，解题的关键是掌握有效推理的逻辑形式。
三、加强论证型
加强论证型主要要求掌握假设或前提加强型的题目。
四、削弱论证型
削弱论证型主要要求掌握削弱结论型。
参考用书：2007MBA联考备考教程，逻辑分册。（其它包含以上考试重点介绍的MBA联考辅导教材均可）
C语言考试大纲：

3　数据类型.  运算符与表达式

3.1　C的数据类型  

3.2　常量与变量  

3.3　整型数据 

3.4　实型数据 

3.5　字符型数据 

3.6　变量赋初值  

3.8　算术运算符和算术表达式

3.9　赋值运算符和赋值表达式

3.10　逗号运算符和逗号表达式

4　最简单的C程序设计——顺序程序设计  

4.1　C语句概述  

4.2　赋值语句  4

.3　数据输入输出的概念及在C语言中的实现  

4.4　字符数据的输入输出 
5　选择结构程序设计  

5.1　关系运算符和关系表达式 

5.2　逻辑运算符和逻辑表达式

5.3　if语句 

6　循环控制  

6.1　概述  

6.3　while语句 

6.4　do-while语句  

6.5　for语句  

6.6　循环的嵌套  

6.7　几种循环的比较  

7　数组  

7.1　一维数组的定义和引用 

8　函数  

8.1　概述  

8.2　函数定义的一般形式  

8.3　函数参数和函数的值  

8.4　函数的调用 

8.8　局部变量和全局变量 

10　指针  

10.1　地址和指针的概念  

10.2　变量的指针和指向变量的指针变量  

10.3　数组的指针和指向数组的指针变量  

10.4　字符串的指针和指向字符串的指针变量

参考书：C程序设计(第二版)    作者：谭浩强      出版社：清华大学出版社
数据结构考试大纲：

第2章 线性表
2．1线性表的类型定义
2．2线性表的顺序表示和实现
2．3线性表的链式表示和实现
2．3．1线性链表
第3章 栈和队列
3．1栈
3．2栈的应用举例
第4章 串
4．1串类型的定义
4．2串的表示和实现
4．2．1定长顺序存储表示
第6章 树和二叉树
6．1树的定义和基本术语
6．2二叉树
6．3遍历二叉树和线索二叉树

第9章 查找
9．1静态查找表
9．2动态查找表
9．2．1二叉排序树和平衡二叉树 
第10章 内部排序
10．1概述
10．2插入排序
10．3快速排序
10．4选择排序
10．4．1简单选择排序
10．4．2树形选择排序
10．5归并排序
10．7各种内部排序方法的比较讨论
参考书：数据结构(C语言版)    作者：严蔚敏；吴伟民       出版社：清华大学出版社
数据库系统概论考试大纲：

第一章绪论
数据模型（数据模型的组成要素，概念模型，层次模型，网状模型，关系模型，对象模型），数据库系统结构（数据库系统模式的概念、数据库系统的三级模式结构、数据库的二级映像功能与数据独立性、数据库系统的组成）

第二章关系数据库
关系数据结构及形式化定义（关系，关系模式，关系数据库），关系代数（集合运算，关系运算）
第三章关系数据库标准语言SQL 
SQL概述，SQL数据定义，SQL查询（单表查询、连接查询、嵌套查询、集合查询），SQL数据更新（插入数据、修改数据、删除数据），视图(SQL创建视图、查询视图、更新视图、视图意义)，数据控制（SQL授权、收回授权）
第五章数据库完整性
实体完整性、参照完整性、用户自己定义的完整性

第七章数据库设计
数据库设计的基本步骤，需求分析，概念结构设计，逻辑结构设计，物理设计，数据库的实施和维护。
参考用书：数据库系统概论（第四版）     作者：王珊 萨师煊   出版社：高等教育出版社
软件工程基础考试大纲：

（一）软件工程的基本原理

　　1．   软件工程的概念

　　2．   系统开发生命周期

3．   瀑布模型

4．   螺旋模型

　　5．   原型开发模型

（二）可行性研究

　　1．   可行性研究的主要任务

　　2．   可行性研究的步骤

（三）需求分析

　　1．   需求分析的任务

　　2．   结构化分析方法

　　3．   需求分析和可行性研究之间的关系

（四）总体设计

　　      总体设计的任务和过程

（五）软件项目管理

1．   项目管理的基本内容

2．   项目经理的作用      

（六）参考书

　　《软件工程导论》第四版 张海藩编 清华大学出版社

传媒基础考试大纲：

参考书目：邵培仁《传播学》，高等教育出版社

考试大纲：

（旧版教材）

第1章 传播学的回顾与展望

第一节 传播学的产生与确立

第2章 传播

第1节 传播的概念

第3节 传播的分类

第3章 传播者

第1节 个人层面的传播者

第2节 媒介组织

第4章 传播与信息

第1节 信息研究简述

第四节 信息爆炸与信息匮乏

第5章 传播与符号

第3节 语言符号

第四节 非语言符号

第6章 传播媒介

第1节 传播媒介的概念与特点

第2节 媒介理论述评

第八章　受众

第一节　受众的形貌

第2节 受众的选择机制

第十章　传播效果

第一节　传播效果研究的历程与阶段理论

第二节  传播效果研究的断面理论

（修订版教材）

第一章传播学的回顾与展望

第二节 传播学的产生与确立

第二章 传播

第一节传播的概念

第三节传播的分类

第三章传播者

第一节个人层面的传播者

第3节 媒介组织

第四章传播与信息

第一节信息研究简述

第四节 信息爆炸与信息匮乏

第五章传播与符号

第三节语言符号

第四节非语言符号

第六章传播媒介

第一节传播媒介的概念与特点

第三节媒介理论述评

第九章受众

第一节　受众的形貌

第四节受众的选择机制

第十一章　传播效果

第一节　传播效果研究的历程与阶段理论

第二节　传播效果研究的断面理论
数字电路考试大纲：

一、1．掌握十进制代码8421BCD码2421BD码和余3码的编码方法。

2．掌握格留码的编码规律。

二、1．掌握逻辑代数的基本运算、基本定律和基本规则。

2．学会使用常见的几个逻辑代数的化简公式。

3．掌握逻辑函数的标准形式。

4．掌握逻辑代数的卡诺图化简方法。

三、1．掌握组合逻辑的分析过程。

2．掌握组合逻辑电路的设计步骤。

3．了解组合逻辑的竞争和险象。

四、1．熟悉优先编码器、译码器和多路选择器的电路功能、逻辑关系和使用。

2、掌握数字比较电路、加法电路和算术逻辑单元等组合逻辑模块电路功能、运算关系和扩展使用方法。

五、1．掌握R－S触发器时钟R－S触发器和储存器的状态转换真值表、状态转换方程、时序关系。

2．掌握主从和边沿型TK、D触发器和T触发器的状态转换真值表、状态转换方程、激励方程和时序转换关系和各种触发器的电路符号。

六、1．学会同步时序电路的分析过程。

2．掌握同步时序电路的设计步骤。

3．了解寄存器二进制计数器、十进制同步计数器、可逆计数器和移位寄存器电路工程，掌握这些器件的使用。

七、1．了解TTL电话和CMOS电话的电路构成。

2．掌握TTL电路和CMOS电话的主要参数的物理意义、输入输出特性。输入输出等效电话和使用的注意事项。
